
Atlas hub 

Postup 

 Otevři si program Malování. 

 Pomocí nástrojů vytvoř obrázek houby, kterou jsi si vybral ke 

zpracování.  

 Otevři si textový dokument a uloží ho do lišty.  

 V malování použij ikony vybrat a vyjmout a obrázek houby 

vlož do textového editoru, ve kterém ho můžeš pomocí 

nástrojů pro úpravy obrázků upravit. 

 Nastav obtékání textu – těsné. 

 Zapni si internetový prohlížeč. Najdi a otevři atlas hub. 

Vyhledej si svou houbu a pomocí klávesových zkratek Ctrl+C 

text zkopíruj a pomocí Ctrl+V text vlož do textového editoru.  

 Obrázek houby nalezený na internetu si ulož a vlož do 

textového editoru pod text. Podle potřeby ho uprav. 

 Uprav typ písma a velikost. 

 Soubor si ulož do své složky. 
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